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• ใหเขาไปทํากิจกรรมเดียวกับท่ีเด็กกําลังทําอยู 
• ตามติดเด็กใหได 
• เปล่ียนส่ิงท่ีเด็กทําเปนกิจกรรมท่ีทํากันสองคน เปล่ียนใหการกระทําซํ้าซากเปนกิจกรรม

ท่ีมีความหมาย 
• ชวยใหเด็กทําอยางท่ีเขาตองการ 
• พยายามวางตัวเองอยูตรงหนาเด็ก 
• เก็บเกี่ยวจากส่ิงท่ีเด็กสนใจใหไดมากท่ีสุด 
• เขาไปรวม “เลน” กับความซํ้าซาก 
• ไมถือวาการหนีหรือคําพูดวา “ไม” ของเด็กเปนการปฏิเสธ 
• แกลงงง ทําผิดวิธี ทําอยางท่ีเด็กบอกใหทํา แกลงขวางส่ิงท่ีเขากําลังทํา ตราบเทาท่ีส่ิง

นั้นชวยใหมีปฏิสัมพันธยาวนานข้ึน ๆ 
• ไมเปล่ียนเรื่องตราบเทาท่ีเด็กยังคงความสนใจ 
• ตามเอาการตอบสนองจากเด็กใหได 
• เลนแบบถึงเนื้อถึงตัวเพ่ือความสนุกสนาน เชน จักกะจี้ ปูไต จับมือแลวกระโดดดวยกัน 

ว่ิงไลจับ 
• ใชชองเลนท่ีนาสนใจ กระตุนระบบประสาทสัมผัส ของเลนท่ีมีแสง สี หรือ เสียง เอามา

เลนในเชิงเหตุและผล เชน “หายแวบ กลับมาแลว” กรุงกริ๋งใกลถึงพุงแลว ใกลแลว 
• เลนเกมเด็กทารก เชน “จะเอ” “จับไดแลว” 
• ไมขัดจังหวะความสนุกสนานของเด็ก 
• ใชน้ําเสียง สีหนา ทาทาง แสดงอารมณใหชัดเจน 
• ยอมรับอารมณดานลบ เทาเทียมกับอารมณดานบวก 
• ชวยปลอบประโลม เม่ือเด็กคับของใจ จากอารมณและความรูสึกตางๆ เชน เจ็บปวด 

คิดถึง กาวราว กลัว โดยใชน้ําเสียง สีหนา และทาทางเปนสําคัญ   

 

    


